Speiderstigespillet

IDE 0G DESIGN: HANNE KRISTINE LYBEKK

| stigespillet ma du rett og slett ha flaks for & vinne. Hvem kommer fgrst til topps?

UTSTYR:
1 terning. Spillebrikker i hver sin farge. Et par steiner
eller knapper kan fint brukes.

faller ned to rader. Den som kommer fgrst til felt 49,
har vunnet.

VARIASJON:

Bli enige om noe deltakerne ma gjgre hvis de havner
pé feltene med julemotiver. Det kan f.eks. veere &
svare rett pa et spgrsmal fra en quiz-bok. Er svaret
feil, ma spilleren std over ett kast.

SPILLETS GANG:

Yngste spiller starter. Kast terningen. Start pa det
gregnne feltet nederst til venstre. Flytt brikken din det
antall plasser som gynene pa terningen viser. Lander
du pa et grent felt, klatrer du opp én rad. Lander du
pa et redt felt, har noen glemt & sikre fettfella, og du

Lykke til!
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